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Guiamos nossas ações para 

evitar consequências 

negativas e somos estimulados 

quando nosso bom 

comportamento é valorizado.

Utilizando elementos da 

gameficação para incentivar 

a participação ativa dos 

alunos e melhorar a gestão 

da sala de aula.

A possibilidade de gerir as “vidas” 

incentivou um comportamento mais 

engajado e o benefício de trocar as “vidas” 

por pontos trouxe mais responsabilidade dos 

discentes em relação as suas próprias 

ações, destacando o diferencial do trabalho 

em propor novas soluções para dilemas 

recorrentes, como a gestão de sala de aula.
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SAIBA MAISVOCÊ GANHOU!!

COMECE 
POR AQUI

Você ganhou
 3 vidas

Início 

do 2º 

bimestre Ganhe uma vida

Ajude 
um colega

Perca uma vida

Não pare 
de mexer no 

celular

Ganhe uma vida

Entregue uma 
atividade 
adiantada

Perca um
a vida

Mate aula 
para jogar 

truco

Use uma vida

Deu branco 
no teste

U
se um

a vida

Apertou?
Entregue 

uma 
atividade 
depois

G
anhe um

a vida

Cumpra 
um 

desafio

Perca um
a vida

Caia no 
grupinho 

da conversa

Converta suas vidas

1 ponto 0,5 pontos

Vida nos testesDesafio paródia

57% da
 turma

realizou

1 ponto ou mais0,5 pontos

12% da 
turma

converteu

Perca um
a vida

Mate aula 
para jogar 

UNO

U
se um

a vida

Quer uma 
ajuda

no teste, 
faça em 
dupla

G
anhou 3 vidas

67% 
cumpriu 
o desafio

G
anhe 3 vidas

DESAFIO
“A física 
está em 

todo lugar”

59% da
 turma

converteu

Perdeu ou utilizou 
as vidas

29% da 
turma

Início 

do 3º 

bimestre

9% da
 turma 
utilizou

Assista nosso vídeo
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