Mostra Especifica de Trabalhos e Aplicagcoes

Codigo: 8604C2 Area: Ciéncias Exatas e da Terra e Engenharias Modalidade: Modelo Didatico

GAMEFISICANDO VIDAS: AUMENTANDO O FOCO, REDUZINDO
CONVERSAS PARALELAS E O USO DE CELULAR EM SALA

Ana Carolina Lopes de Souza; Gustavo Braga Moura; Luisa Soares Gongalves.
Marielle Hoalle Moreira Benevides Lage (Orientadora); Regina Marcia Oliveira de Almeida (Coorientadora).

Guiamos nossas acoes para Utilizando elementos da
evitar consequéncias gameficacao para incentivar
negativas e somos estimulados a participacao ativa dos
gquando nosso bom alunos e melhorar a gestao
comportamento é valorizado. da sala de aula.
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CJQ VOCE GANHOU!! {_ .0 SAIBA MAIS

A possibilidade de gerlr as “wvidas™  pariera Glaudia Regina: VANZIN, Tarcisio
Incentivou um comportamento mais

: , . R (Organizadores). Gamificagcao na educacgao. Sao
engajado e o beneficio de trocar as “vidas Paulo: Pimenta Cultural, 2014. 300p.

por pontos trouxe mais responsabilidade dos
discentes em relacao as suas proprias

acoes, destacando o diferencial do trabalho ;) .
transformando a praxis educativa atual com suas

em propor novas solugioes para dilemas dinamicas inovadoras e criativas. 1.ed. Chapeco:
recorrentes, como a gestao de sala de aula. Livrologia, 2021.

FADEL, Luciane Maria; ULBRICHT, Vania Ribas:

DICK-MANN, Ivanio (Organizador). START. como
a gamificacao e os jogos de aprendizagem estao

Assista nosso video
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